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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39048109][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]La ligue Mikado
[bookmark: _Toc39048110]Consigne à l’élève
Tu devras écouter une histoire qui aborde les conflits. Elle est offerte en balado sur le site de Radio-Canada. Tu pourras sûrement en tirer de bons conseils pour toi et tes ami(e)s. 
Avant de commencer à écouter l’histoire, pose-toi ces questions :
Quelles sont les raisons qui mènent à des chicanes, par exemple au sein d’une équipe de sport dans laquelle tu joues? 
Connais-tu des stratégies pour assurer le bon déroulement d’une partie? 

Ton intention d’écoute consiste à découvrir les règles spéciales de cette ligue de hockey. 
Écoute le balado intitulé la Ligue de Mikado.
Consulte maintenant la fiche en annexe où tu pourras écrire le résumé des règles en y ajoutant des dessins explicatifs. 
[bookmark: _Toc39048111]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour écouter le balado.
Un crayon.
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc39048112][bookmark: _Hlk36746529]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Se familiariser avec l’écoute d’un balado;
Connaître les règles de la ligue de Mikado;
Connaître de nouvelles façons de résoudre des conflits dans les sports.
Vous pourriez :
Écouter le balado avec votre enfant;
Poser des questions à votre enfant sur ce qu’il a appris.


3e année du primaire
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39048113]Annexe – La ligue Mikado
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La chasse au trésor		Je lis un récit.
	J’utilise la stratégie Comprendre les signes de ponctuation.
Fiche
4 – 12
Dossier 4
Texte supplémentaire

Lis le texte pour découvrir le trésor que Lucy 
et Max trouvent.
[image: 30_4-12_texte_visage]La chasse au trésor
Lucy et Max rendent visite à leur oncle Rollie.
[image: ponctuation1_gris]	― J’avais hâte de vous voir !, s’exclame 
	leur oncle. À quoi sert le point d’exclamation en gras ?


	Il fait visiter sa grande et vieille maison	aux enfants. 
Il y a une petite pièce ronde, tout en haut d’un escalier.
― Je vais ranger cette pièce juste pour vous, poursuit-il, souriant.
	Dans le fouillis, Max aperçoit un vieux coffre. fouillis
Désordre.

	― On dirait un coffre au trésor, oncle Rollie, lui dit-il. 
	Qu’y a-t-il à l’intérieur ?
― Eh bien, c’est un mystère, répond l’oncle. La clé a disparu.
Lucy et Max examinent le coffre. Le couvercle est arrondi et il y a 
une serrure ancienne. Le coffre est tellement lourd que Max n’arrive pas à le soulever. Mais pendant qu’il essaie de le soulever, Lucy voit une grande feuille de papier collée sur le dessous.
― Regardez ! Il y a une carte ! s’écrie-t-elle. Elle nous conduira 
peut-être à la clé perdue !
Lucy et Max étudient la carte attentivement. Elle ressemble à une carte ordinaire. Mais la carte leur donne aussi des indications inhabituelles... […]― Vous vivrez toute une aventure, dit l’oncle Rollie. Lucy, prends ma boussole. Si vous vous égarez, vous pourrez retrouver le nord et vous orienter. Toi, Max, prends ma montre de poche pour avoir l’heure.
L’oncle Rollie conduit les enfants jusqu’à la fontaine.
― Prenez le sentier de briques rouges vers le jardin de roses, 
les enfants, leur dit-il.
Lucy et Max partent ensuite à la recherche de la clé du trésor. Ils sont essoufflés à force de courir. Ils ont pris trois mauvais virages, mais ils aperçoivent enfin le puits au trésor.
― Hourra, nous y sommes ! s’écrie Max.
	Les enfants regardent au fond du puits. Tout en bas, 
	il y a un vieux seau en bois attaché à l’extrémité 
	d’une corde. Ensemble, ils tournent la manivelle 
	et font monter le seau. Au fond du seau, il y a 
	une longue clé dorée.manivelle
Poignée qui sert à faire tourner un mécanisme.



Lucy et Max retrouvent facilement le chemin de la maison.
― Nous avons trouvé la clé disparue, oncle Rollie ! annoncent-ils.
[image: 31_4-12_texte_cle]Comme prévu, la clé entre parfaitement dans la serrure 
du vieux coffre. Les enfants tournent la clé et le couvercle 
se laisse soulever en grinçant. Lucy et Max n’en croient 
pas leurs yeux.
― Ah ! Maintenant, je me souviens ! dit l’oncle Rollie. C’est ma merveilleuse collection de pièces de monnaie. Il y a là des pièces des quatre coins du monde. Certaines sont très vieilles et valent beaucoup d’argent. Désormais, cette collection vous appartient.
Lynette EVANS, La chasse au trésor, coll. Globe-trotter, Montréal, ERPI, 2008, p. 4-14.
Nom :		Date : 	
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1.	Écris les informations demandées sur le début du récit que tu viens de lire.DÉBUT DU RÉCIT
Personnages :
1.  	
2.  	
3.  	
Lieu : 	
Élément déclencheur : 	


[image: 30_4-12_texte_visage]





2.	a)	Écris trois caractéristiques du coffre. 
	1.
	[image: 32_4-12_texte_coffre]

	2.
	

	3.
	


	b)	Pourquoi Lucy et Max ne peuvent-ils pas ouvrir le coffre ? 
	


3.	Relie chaque action au bon personnage.
a)	Faire visiter la grande et vieille maison. 	Oncle Rollie

Lucy

Max


b)	Étudier la carte. 	
c)	Partir à la recherche du trésor. 	
d)	Crier « Hourra ! » 	
e)	Tourner la manivelle. 	

33

4.	Écris les trois objets que Lucy et Max utilisent durant leur chasse au trésor. 
	1.
	

	2.
	

	3.
	


[image: 31_4-12_texte_cle]5.	À quel endroit Lucy et Max trouvent-ils la clé ? 
Trace un X devant la bonne réponse.
		Sous le coffre.
		Au fond d’un puits. 
		Sur le chemin de la maison.
6.	Décris ce que Lucy et Max trouvent dans le coffre. 
	

	

	


7.	Lis la phrase suivante tirée du texte. J’avais hâte de vous voir !

	À quoi sert le point d’exclamation en gras ? Entoure la bonne réponse.
	Il sert à séparer les groupes de mots.
	Il sert à exprimer la joie du personnage. 
	Il sert à indiquer les paroles d’un personnage.
8.	As-tu aimé cette histoire ? Explique ta réponse en parlant de l’histoire, des personnages, du temps ou du lieu. 
	

	

	



	ZIG ZAG
13159	49
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Textes supplémentaires
3e année – Les aventuriers

	

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39048114]Grocery Shopping to Cook a Giant Cookie
[bookmark: _Toc39048115]Consigne à l’élève
Les circulaires que tes parents reçoivent par la poste ou par courriel sont utiles puisqu’elles peuvent leur faire réaliser des économies. Savais-tu qu’elles peuvent également être utiles pour nous apprendre le nom des aliments en anglais?

Regarde la circulaire (papier ou en ligne) d’une chaîne d’alimentation.
Remarque que les circulaires sont bilingues.
Essaie de remplir l’Alpha-Box en annexe en y inscrivant un aliment pour chaque lettre de l’alphabet. Tu peux découper et coller l’aliment et dire son nom à voix haute en anglais, ou tu peux simplement l’écrire et le nommer si tu n’as pas accès à des circulaires papier.
Écoute la recette et essaie de trouver les ingrédients dans les circulaires.
Coche les ingrédients que tu as à la maison.
Si tu as tout, tu peux faire cette recette avec un adulte. 
[bookmark: _Toc39048116]Matériel requis
Des circulaires de différentes chaînes d’alimentation (papier ou en ligne).
Clique ici pour visionner la vidéo de la recette.
	[bookmark: _Toc39048117]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant explorera les circulaires de chaînes d’alimentation et remplira un abécédaire. Puis, il visionnera la vidéo d’une recette et devra trouver les ingrédients de la recette dans les circulaires.
Vous pourriez :
Faire la recette avec votre enfant et lui demander (en anglais) de vous passer les ingrédients.


Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron, de la Commission scolaire de la Capitale, Julie Proteau, de la Commission scolaire des Grandes-Seigneuries, Isabelle Giroux, de la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord, et Lysiane Dallaire, enseignante-ressource à la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord.


Anglais, langue seconde
	[bookmark: _Toc39048118]A




	B
	C
	D
	E
	F

	G




	H
	I
	J
	K
	L

	M




	N
	O
	P
	Q
	R

	S




	T
	U
	V
	W
	X

	Y




	Z
	
	
	
	


Annexe – Grocery Shopping to Cook a Giant Cookie

ALPHA-BOX


	[image: ]
	BONIFICATION ÉCOLE DU GRAND-CHÊNE

	Hi there! 
I’m looking forward to seeing you soon. This week I want you to review the body parts. You 
will listen to a story and then read another book. You will then have two short activities about the books. I also included two games to practise the vocabulary on body parts and food. Have fun!

#1   Écoute l’histoire “Dem Bones” by Bob Barner en cliquant sur le lien. N’oublie pas :
       - Concentre-toi sur les mots que tu connais.
       - Regarde si certains mots ressemblent à des mots en français.
       - Regarde l’image afin de comprendre davantage le texte.
       - L’important n’est pas de comprendre tous les mots, mais plutôt le sens général du texte. 

https://bookflix.digital.scholastic.com/pair/detail/bk0026pr/start?authCtx=U.794217314	

#2 	Lis le texte suivant (You Have Healthy Bones! by Susan Derkazarian) sur le même lien. 

#3 	Tu peux faire les deux activités dans la section Puzzlers à gauche, soit :	
			- Word Match
			- Fact or Fiction?

[image: Squelette, Humaine, Crâne, Os, Anatomie]#4	Tu peux pratiquer le vocabulaire sur les parties du corps en cliquant sur le lien suivant. Lis la description et glisse la partie du corps sur le visage.
	https://englishflashgames.blogspot.com/2011/08/face-maker-game.html

#5	Tu peux aussi pratiquer le vocabulaire sur la nourriture en 
         cliquant sur le lien suivant.
	https://englishflashgames.blogspot.com/2008/09/food-game.html





Mathématique
[bookmark: _Toc39048119]Jeu d’association : les multiplications
[bookmark: _Toc39048120]Consigne à l’élève
Découpe les cartes de jeu et mélange-les. Tu trouveras trois sortes de cartes : les nombres, les dominos et les multiplications.
Assemble par paquet de trois les cartes qui représentent le même nombre. Voici un exemple : 
[image: ]


[bookmark: _Toc39048121]Matériel requis
Les cartes de jeu qui se trouvent aux pages suivantes.
Une paire de ciseaux.
Le solutionnaire, pour les parents, qui se trouve à la dernière annexe.
Note : Si tu n’as pas la possibilité d’imprimer les cartes de jeu, tu peux faire les associations directement à l’écran.
	[bookmark: _Toc39048122]Information aux parents
À propos de l’activité
Le but de cette activité est d’amener l’élève à concevoir différentes façons de représenter un nombre. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 3e et de 4e année.
Votre enfant s’exercera à :
Lire un nombre naturel;
Associer un nombre à différentes représentations;
Faire des multiplications.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant;
Demander à votre enfant de nommer les nombres;
Demander à votre enfant d’expliquer chacune des associations;
Limiter le nombre de cartes de jeu (par exemple : utiliser seulement les nombres et les dominos ou utiliser moins de cartes de chaque sorte);
Créer un jeu de mémoire en retournant les cartes face contre table et en tentant de trouver les trios à tour de rôle;
Jouer à une version en ligne en accédant au site Mathies.



Mathématique
[bookmark: _Toc39048123]Annexe – Les nombres 
[image: ]


[bookmark: _Hlk37076839]Mathématique
[bookmark: _Toc39048124][image: ]Annexe – Les dominos
[bookmark: _Hlk38354451]Mathématique
[bookmark: _Toc39048125][image: ]Annexe – Les multiplications




Mathématique
[bookmark: _Toc39048126]Annexe – Les solutions 
[image: ]
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[image: ill_2_champignon]Trouve les produits. Au besoin, représente les multiplications. 

a)	18  3 = 	b)	16  2 = 


	Ma représentation
Ma représentation

	
	

	[image: quadrille 450pt large][image: quadrille 450pt large][image: quadrille 450pt large]
	[image: quadrille 450pt large]
	




c)	26  2 = 	d)	35  3 = 


	

Ma représentation
Ma représentation

	
	

	
	
	




e)	57  2 = 	f)	18  2 = 


	
	
	

	[image: quadrille 450pt large][image: quadrille 450pt large]
	
	


Résous ces problèmes.
a)	Anthony a 6 aquariums. Dans chaque aquarium, il y a 18 poissons. Combien de poissons a-t-il en tout ?
	[image: quadrille 450pt large][image: ill_3_poisson]



Anthony a  poissons en tout.

[image: quadrille 450pt large]b)	Cassandra range les bottes de pluie des aventuriers. Elle peut ranger 28 bottes de pluie sur une tablette. Il y a 5 tablettes. Combien de bottes de pluie peut-elle ranger ? 
	
 


Cassandra peut ranger  bottes.


c)	Magalie a 5 chiens. Chacun de ses chiens mange 15 biscuits chaque jour. De combien de biscuits Magalie a-t-elle besoin chaque jour ? 
	[image: quadrille 450pt large]
[image: ill_16_biscuit]


Magalie a besoin de  biscuits chaque jour.






	Thème 4
	
	 Je raisonne – Supplément


Le père de Mathilde a un kiosque de crème glacée.
Voici le nombre de cornets de crème glacée qu’il a vendus l’an dernier de mai à septembre. 
	Nombre de cornets vendus de mai à septembre

	[image: cornet]Mois
Nombre de cornets vendus



Cette année, il prévoit le double de ventes. Combien de ventes prévoit-il ?

	






[image: t4_raisonne_figure5]Lili désire aller au parc d’attractions. Le billet d’entrée coûte 15 $. 
Elle voudrait aussi s’offrir une barbe à papa à 2 $.
Pour pouvoir y aller, elle doit amasser l’argent nécessaire.
Lili s’est donc trouvé un travail. Elle promène le chien
du voisin 2 jours par semaine pendant 2 semaines.
Pour chaque promenade, le voisin lui donne 3,50 $.
Après 2 semaines travail, Lili aura-t-elle suffisamment d’argent pour aller 
au parc d’attractions et s’offrir une barbe à papa ? Justifie ta réponse.

	






Science et technologie
[bookmark: _Toc39048127]Observe attentivement!
[bookmark: _Toc39048128]Consigne à l’élève
Exerce ton sens de l’observation en regardant attentivement des objets qui se ressemblent beaucoup. Tu dois découvrir et observer les détails qui te permettront de distinguer les uns des autres des objets très semblables
Dessine l’objet que tu as choisi en insistant sur les détails qui le caractérisent afin de le reconnaître parmi les autres. Guide-toi sur les consignes que tu trouveras à l’annexe intitulée Observe attentivement!
[bookmark: _Toc39048129]Matériel requis
Un plateau sur lequel déposer des objets semblables (morceaux de papier déchirés, cailloux, biscuits, pommes, bâtonnets à café, etc).
Des feuilles.
Un crayon. 
	[bookmark: _Toc39048130]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Solliciter son sens de l’observation en regardant attentivement des objets semblables; 
Réaliser un dessin d’observation. 
Vous pourriez :
Vérifier si votre enfant a bien compris les consignes;
Aider votre enfant à repérer des détails particuliers qui permettent de distinguer les objets les uns des autres et à les dessiner;
Jouer avec votre enfant à reconnaître l’objet qu’il a dessiné parmi les objets réunis. 
Note : Cette activité s’adresse tant aux élèves de 4e qu’à ceux de 3e année. Toutefois, on peut augmenter le nombre d’objets semblables à observer pour les enfants de 4e année.




Science et technologie
[bookmark: _Toc39048131]Annexe – Observe attentivement!
Consigne à l’élève
Nos sens sont des outils qui peuvent nous aider à bien percevoir l’environnement qui nous entoure. À nouveau, tu vas exercer ton sens de l’observation. Cette fois, tu es invité à utiliser tes yeux et le dessin d’observation.
Il t’est proposé ici d’exercer ta vue en observant et en dessinant un objet. Il s’agit de remarquer les détails et de les reproduire le plus fidèlement possible dans un dessin. Ce dessin d’observation servira à un membre de ta famille, qui devra reconnaître l’objet parmi plusieurs autres très semblables. 
Pour commencer
Réunis 8 à 10 objets très semblables sur un plateau (des biscuits, des papiers déchirés, des bâtonnets, des cailloux, etc.).
Choisis un objet parmi ceux que tu as réunis et observe-le attentivement. Remarque les détails qui permettent de le distinguer des autres (des formes particulières sur la surface de l’objet, des couleurs, des marques, des motifs, etc.).
Dessine l’objet en insistant sur les détails qui le caractérisent. 
Si cela est possible, essaie de respecter la grandeur réelle de l’objet.
Trace des traits fins.
Dessine avec précision les détails que tu as remarqués.
Tu peux faire plusieurs essais avant de réaliser ton dessin pour de bon. Plus tu t’exerceras, meilleur sera ton dessin d’observation.

À toi de jouer!
Maintenant, demande à quelqu’un de ta famille de participer à l’activité. 
Présente-lui les objets que tu as réunis sur le plateau. Donne-lui ensuite ton dessin et demande-lui de reconnaître l’objet que tu as dessiné parmi les autres. Tu peux l’aider en lui faisant observer des détails que tu as dessinés et qui caractérisent ton objet.
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[image: C:\Users\latebrig\Desktop\Plantes.JPG]



[image: C:\Users\latebrig\Desktop\Plantes 2.JPG]

Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc39048132]Les os du corps humain et passe à l’action
[bookmark: _Toc39048133]Consigne à l’élève
Activité1 : Les os du corps humain
Connaître des os du corps humain et savoir les situer au bon endroit.
Consulte ce document pour effectuer l’activité.

Activité 2 : Passe à l’action
Expérimente les entraînements mini-step. 
Échauffe-toi.
Réalise la série de 9 mouvements proposés sur une marche d’escalier ou un bloc.

Consulte le site Reste actif! pour accéder à l’ensemble des activités proposées au primaire et au secondaire, aux activités spéciales et à d’autres ressources.
[bookmark: _Toc39048134]Matériel requis
Un step (facutatif).
	[bookmark: _Toc39048135]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
S’informer sur les os du corps humain;
Expérimenter les entraînements mini-step.
Vous pourriez :
Soutenir votre enfant dans son apprentissage en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos des os du corps humain; 
Faire les activités avec lui ou alterner l’accompagnement et l’autonomie, selon l’activité. 




	[image: ]
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	 Bonjour mes amis bonjour ! 

Cette semaine nous vous invitons à aller dehors, pour mettre en pratique une habileté de manipulation que vous connaissez bien, c'est-à-dire le dribble. 

1. Tout d’abord, dribblez librement (cela vous échauffera un peu) avec une main, puis l’autre. 

Ensuite dribblez en mettant un genou au sol, en faisant passer le ballon sous une jambe, les 2 jambes, déplacez-vous en pas chassés et en zigzagant. 

2. Maintenant faites votre propre parcours, adapté à vos capacités. 

Par exemple : vous dribblez sur place 10 fois, vous avancez en effectuant des zigzags… Bref, soyez créatifs, sécuritaires et amusez-vous ! 

Ah oui ! n’oubliez-pas de bien nettoyer votre ballon surtout si vous le prêtez à quelqu’un… 

[image: C:\Users\BENEAURE\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\7B1E1638.tmp]Vos enseignants M. Marc et Mme Marie-Pier.








[bookmark: _Hlk37078714]Musique
[bookmark: _Toc39048136]Détective au travail!
[bookmark: _Toc39048137]Consigne à l’élève
Trouve le plus de sons possibles lors d’une promenade à l’extérieur et classe-les selon leurs « qualités ».
Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc39048138]Matériel requis
Le document fourni en annexe.
Un crayon.
	[bookmark: _Toc39048139]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Utiliser ses capacités auditives pour distinguer les sons.
Vous pourriez :
Lire les consignes de l’activité et vérifier si votre enfant les a bien comprises;
Participer à l’activité en amenant votre enfant faire une promenade;
Aider votre enfant à écrire certains mots.



Musique
[bookmark: _Toc39048140]Annexe – Détective au travail!

Proposition d’activité
On dit des détectives qu’ils ont des yeux de lynx, mais il leur faut aussi des oreilles très fines.
À ton tour de te mettre à la recherche des sons perdus!


Étapes de la réalisation
Tu vas jouer au détective des sons. Lors d’une promenade de 10 à 15 minutes dans ton quartier, écoute bien ce qui se passe autour de toi et trouve le plus de sons possibles.
Écris sur ta feuille quelques mots pour décrire ces sons (tu peux te faire aider par un parent).
De retour à la maison, essaie de relier chaque son trouvé à ce qui le caractérise.


Si tu veux aller plus loin…
Fais une compétition amicale avec tes parents ou tes frères et sœurs pour voir qui trouvera le plus de sons!

Musique
[bookmark: _Toc39048141]Annexe – Détective au travail!
(suite)
· Relie par un trait chaque son trouvé à une ou à plusieurs de ses caractéristiques.
1. ________________________________FORT

2. ________________________________DOUX

3. ________________________________
4. ________________________________AIGU

5. ________________________________MOYEN

6. ________________________________GRAVE

7. ________________________________
8. ________________________________SEC

9. ________________________________RÉSONNANT

10. ________________________________
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Danse
[bookmark: _Toc39048142]Défi moteur
[bookmark: _Toc39048143]Consigne à l’élève
Tu es invité à relever un défi. Déplace-toi d’une pièce à l’autre dans ta maison en expérimentant le plus de mouvements possible dans différents espaces.
Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc39048144]Matériel requis
Des feuilles ou des cartons.
Des crayons.
	[bookmark: _Toc39048145]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Bouger;
Explorer les différents modes de déplacement;
Stimuler sa créativité.
Vous pourriez :
Vous assurer que les mouvements qu’a choisi d’exécuter votre enfant correspondent à ses capacités et à l’espace dont il dispose.
Organiser une compétition entre frère(s) et sœur(s) et attribuer des points à ceux qui n’oublient pas de se déplacer de la façon convenue.


Source : Activité proposée par Rachel Sénéchal, spécialiste en musique et danse, école de la Fourmilière (Commission scolaire des Premières-Seigneuries).

Danse
[bookmark: _Toc39048146]Annexe – Défi moteur
Proposition d’activité :
Avec tes parents, détermine les différents endroits de votre logis où tu serais susceptible de te déplacer.
Sur une grande feuille, fais une liste de tous ces endroits.
Choisis un mode de déplacement différent pour chaque endroit (ex. : ramper, sauter sur un pied, rouler, faire des pas chassés, imiter un animal). 
Demande à ton parent d’afficher cette liste sur un mur ou sur le frigo pour que tu puisses la consulter facilement. 
Détermine le temps pendant lequel l’activité se déroulera. 
Pendant la période déterminée, tu devras utiliser le mode de déplacement choisi pour chaque endroit.
Sois créatif et amuse-toi!


* Regarde l’annexe qui suit pour t’inspirer et essaie de trouver tes propres idées de mouvements.

Danse
[bookmark: _Toc39048147]Annexe – Défi moteur (suite)

	Endroit
	Déplacement

	Salle de bain / toilette
[image: Bathtub, Bubble, Man, Bath, Silhouette]

	Comme un poisson
[image: ]

	Salon

[image: ]
	Comme un serpent
[image: ]


	Cuisine
[image: Refrigerator, Fridge, Freezer, Cold]

	Comme un flamant rose (sur un pied)
[image: Animal, Bird, Cartoon, Flamingo, Pink]



	[image: Bed, Pillow, Zudeck, Wooden Bed, Rest]Chambre

	Comme une souris (petits pas, sans bruit)
[image: Rat, Mouse, Cheese, Animal, Mammal]


	Dehors
[image: ]
	Comme un ours (grands pas lourds)
[image: Animal, Bear, Brown, Cub, Cute, Hairy]




Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39048148]Pourquoi les parents décident-ils? 
[bookmark: _Toc39048149]Consigne à l’élève
Visionne la vidéo Pourquoi ce sont les parents qui décident? et pose-toi les questions suivantes :
Trouves-tu que tes parents décident de tout? Pourquoi crois-tu qu’il en est ainsi?
Avec les années, est-ce que tes parents te donnent plus de responsabilités? 
Est-ce que c’est important que les parents limitent le temps d’écran? Pourquoi?
Dresse une liste de responsabilités que tu peux assumer au sein de ta famille.

Envie d’aller plus loin? Discute avec les membres de ta famille des responsabilités de chacun, de même que des tiennes en fonction de tes différents rôles. Par exemple, comme élève, tu as la responsabilité de faire de la lecture au quotidien et comme enfant, celle de ranger ta chambre.
[bookmark: _Toc39048150]Matériel requis
La vidéo Pourquoi ce sont les parents qui décident? 
	[bookmark: _Toc39048151]Information aux parents
À propos de l’activité
Comprendre le rôle et les responsabilités des membres d’une famille et prendre conscience des exigences des adultes et des responsabilités qui s’y rattachent.
Votre enfant s’exercera à :
Réfléchir à sa façon de contribuer aux tâches de la maison;
Exprimer ses idées de façon structurée;
Écouter des suggestions des membres de la famille;
Développer son autonomie.
Vous pourriez :
Expliquer à votre enfant pourquoi le fait d’établir les rôles et les responsabilités de chacun favorise un bon climat au sein de la famille. 


Source : Activité proposée par Chantal Langlois de l’école Saint-Claude (Commission scolaire de la Capitale).



Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39048152]Les atouts et les contraintes du territoire
[bookmark: _Toc39048153]Consigne à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre en t’intéressant aux caractéristiques territoriales de l’endroit où tu habites.
Observe le territoire de ta localité ou de ton quartier et prépare un tableau dans lequel tu précises ses caractéristiques :
Le relief : plaines, montagnes, vallée, etc.;
Le climat : températures, précipitations, vents, etc.;
L’hydrographie : fleuve, rivière, lac, chute, rapide, etc.;
La végétation : feuillus, conifères;
Les ressources : sol, forêt, faune;
L’étendue du territoire.

Porte maintenant ton attention aux atouts et aux contraintes du territoire.
Choisis un livre jeunesse (roman, album, documentaire, etc.) dans lequel un ou des paysages sont décrits.
Si tu ne trouves pas de livre, tu peux utiliser un extrait du livre Jeanne Mance de Johanne Ménard et Pierre Berthiaume, publié aux Éditions Michel Quintin. 
Lis le texte et analyse les images pour mettre en évidence des atouts et des contraintes du territoire.
Les caractéristiques du territoire ont-elles une influence sur le déroulement de l’histoire ou les actions des personnages fictifs ou historiques? 
Réalise un dessin ou un croquis qui représente le territoire où se déroulent les événements ou le récit. 
[bookmark: _Toc39048154]Matériel requis
Selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.) et matériel d’impression.
Appareil numérique muni d’une connexion Internet.
	[bookmark: _Toc39048155]Information aux parents
À propos de l’activité
En classe de géographie, d’histoire et d’éducation à la citoyenneté, les élèves s’intéressent à des éléments du territoire qui influencent la société. Ces éléments caractéristiques du territoire (relief, climat, hydrographie) représentent parfois un atout, parfois une contrainte à son occupation et à son aménagement.  


[bookmark: _GoBack]Source : Activité réalisée avec la collaboration du Groupe des responsables en univers social (GRUS)
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