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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39050118][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Des disciplines olympiques disparues
[bookmark: _Toc39050119]
Consignes à l’élève
Les Jeux olympiques ont traversé les époques depuis leur invention en Grèce. Aux disciplines classiques se sont ajoutés des sports de toutes sortes.

Lis ce texte documentaire qui te permettra de découvrir les origines des Jeux olympiques antiques. 
Une fois ta lecture terminée, fais des recherches sur Internet pour t’informer à propos d’une discipline olympique que tu aimes particulièrement.
Rédige un texte documentaire sur cette discipline olympique et fais-le lire à quelqu’un qui habite avec toi, ou envoie-le par courriel à un ami.
Tu peux rédiger ton texte sur une feuille ou à l’ordinateur.
[bookmark: _Toc39050120]
Matériel requis
Une feuille et un crayon.
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire.


	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc39050121][bookmark: _Hlk36746529]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Lire un texte documentaire en ligne;
Développer sa culture liée aux Jeux olympiques;
Rédiger un texte documentaire sur un sport qu’il aime.
Vous pourriez :
Lire le texte avec votre enfant;
Aider votre enfant à effectuer des recherches en ligne sur une discipline qu’il aime;
Aider votre enfant à rédiger son texte documentaire.
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Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39050122]Let’s Play an Advertising Board Game
[bookmark: _Toc39050123]Consignes à l’élève
With a member of your family, you will play a board game about advertising in English!

Roll a die and move the number of squares on your die.
Read the question on the board (see Appendix) and answer it. You may use resources to help you as needed (e.g. dictionary).
Continue the game until all players reach the END square.
[bookmark: _Toc39050124]Matériel requis
Appendix
1 die
1 token per player


	[bookmark: _Toc39050125]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant jouera à un jeu de société portant sur différentes publicités vues et entendues. Il lancera un dé et avancera du nombre de cases indiqué par le dé. Lorsqu’il arrivera sur une case donnée, il devra lire une question et y répondre en anglais avant de poursuivre le jeu.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant;
L’aider à bien prononcer les mots et à utiliser le langage lié au jeu;
L’inciter à réagir en anglais aux questions auxquelles vous répondrez (ex. : Do you know any other logos? Which ones? Do you think this advertisement is funny? Why or why not? This is what I do during TV commercials… What do YOU do?).



Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron, de la Commission scolaire de la Capitale, Julie Proteau, de la Commission scolaire des Grandes-Seigneuries, et Isabelle Giroux, de la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord, ainsi que par Lysiane Dallaire, enseignante-ressource à la Commission scolaire de la Rivière‑du‑Nord..
Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39050126]Annexe – Let’s Play an Advertising Board Game

Functional Language: Roll the die. My turn, your turn. I don’t understand. 

Lexicon:
Ads/advertisements: publicity notices
Brand: the name of the company that makes a product

	Start
	Name one logo that you know.
	Name something that you found as a gift in a cereal box.
	What examples of products or services can be sold 2 for the price of 1?
	Describe a funny advertisement.

	
	

	Name a celebrity or an athlete who advertises something. Who? What?
	Have your parents ever used discount coupons?
	Name three brands of cereal for adults.
	Name three different places where advertisements can be found.
	Name two advertisements you can see in a magazine.


	
	

	Name three brands of cereals for kids.



	Draw a logo and have your partner guess it.
	What do you do during TV commercials?
	You have 1 minute to go and get as many brands as possible in your house. How many did you find?

	END
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	Hi there! 
I’m looking forward to seeing you soon. This week I want you to review the past tense. You will 
listen to a story, list the verbs in the past (regular and irregular) and write its meaning in French. You will then express your appreciation of the book. If you want to know more about the author, I included a text. You can answer the questions to see if you remember the Q-words. 
#1   	Écoute l’histoire “Stephanie’s Ponytail” en cliquant sur le lien suivant. Fais ensuite la liste des verbes au passé en utilisant une grille comme celle-ci et en inscrivant la signification du verbe à l’infinitif. Tu peux les écrire qu’une seule fois. (Copier et coller le lien)
	Regular verbs 			Irregular verbs  			French
          (verb + ed)		 	(list to learn)				(infinitive)
https://www.tumblebooklibrary.com/Video.aspx?ProductID=4785

#2    	Donne ton appréciation du livre à quelqu’un de ton entourage en donnant au moins une raison. Tu peux utiliser les modèles suivants:

	I liked the book because …
	I didn’t like the book because …

#3	Finalement, si tu veux en savoir davantage sur l’auteur, j’ai inclus la biographie de Robert Munsch. Essaie ensuite de répondre aux questions. 	

	https://robertmunsch.com/about

	a) When was he born?				
b) Where was he born?
	c) What did he decide to be when he was in high school?
	d) Why did he work at an orphanage?
	e) What is the title of his first book?
	f) How long did it take it to get to be a book?
	g) Who told him to publish his stories at first?
	h) How many stories did he write the last day of his two months off?
Answer Key
Regular verbs 			Irregular verbs  			French
(verb + ed)		 	(list to learn)				(infinitive)	
______________		_______________			____________						went					aller
						said					dire
						gave					donner
		looked								regarder
						had					avoir
						saw					voir
						came					venir
		bumped								heurter
						got (to)				arriver à
		yelled									crier
						was / were				être

Questions about Robert Munsch

a) When was he born?		June 11, 1945			
b) Where was he born?		Pittsburgh, Pennsylvania
c) What did he decide to be when he was in high school?	a Catholic priest
d) Why did he work at an orphanage?	to escape from deadly classes in philosophy
e) What is the title of his first book?		Mortimer
f) How long did it take it to get to be a book?	12 years
g) Who told him to publish his stories at first?	the wife of his boss
h) How many stories did he write the last day of his two months off?	10 stories



Mathématique
[bookmark: _Toc39050127]Jeu d’association : les termes manquants
[bookmark: _Toc39050128]Consignes à l’élève
Découpe les cartes de jeu et mélange-les. Tu trouveras trois sortes de cartes : les nombres, les équations du type addition ou soustraction et les équations du type multiplication ou division.
Assemble par paquet de trois les cartes qui représentent le même nombre. Voici un exemple :
[image: ]


[bookmark: _Toc39050129]Matériel requis
Les cartes de jeu qui se trouvent aux pages suivantes.
Une paire de ciseaux.
Le solutionnaire, pour les parents, qui se trouve à la dernière annexe.
Note : Si tu n’as pas la possibilité d’imprimer les cartes de jeu, tu peux faire les associations directement à l’écran.


	[bookmark: _Toc39050130]Informations aux parents
À propos de l’activité
Le but de cette activité est d’amener l’élève à concevoir différentes façons de représenter un nombre. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 5e et de 6e année.
Votre enfant s’exercera à :
Lire un nombre naturel;
Trouver un terme manquant dans une équation.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant;
Demander à votre enfant de lire les équations (ex. : « 7 fois combien égale 70? »);
Demander à votre enfant d’expliquer chacune des associations;
Limiter le nombre de cartes de jeu (ex. : utiliser seulement les nombres et les équations du type addition ou soustraction ou utiliser moins de cartes de chaque sorte);
Créer un jeu de mémoire en retournant les cartes face contre table et en tentant de trouver les trios à tour de rôle;
Jouer à une version en ligne en accédant au site Mathies.



Mathématique
[bookmark: _Toc39050131]Annexe – Les nombres 
[image: ]



[bookmark: _Hlk37076839]Mathématique
[bookmark: _Toc39050132][image: ]Annexe – Les équations du type addition ou soustraction
Mathématique
[bookmark: _Toc39050133][image: ]Annexe – Les équations du type multiplication ou division
Mathématique
[bookmark: _Toc39050134]Annexe – Les solutions
[image: ]
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	Diverses notions sur les fractions

Cette semaine, nous te donnons comme tâche de réviser plusieurs notions sur les fractions.

[image: ]Avant de commencer, je t’invite à lire les notions théoriques qui se trouvent dans ton carnet des savoirs Caméléon aux pages 16 à 20 ou à la page suivante de cette trousse.
[image: ]
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Diverses notions sur les fractions

Pour t’exercer, tu dois cliquer sur le lien suivant.

https://drive.google.com/open?id=1d9bqQLUdILuZCYa8Nr20capzbsdL6Fpf

Quand tu auras terminé de répondre aux différentes questions de l’exercice, tu pourras cliquer sur le lien suivant pour te corriger.

https://drive.google.com/open?id=1HWnn-x_bA5YSZE3H9599Otl-NfSInb41





Science et technologie
[bookmark: _Toc39050135]Pour y voir plus clair!
[bookmark: _Toc39050136]
Consignes à l’élève
À ce moment-ci de l’année, les fenêtres sont sales, très sales! Tes parents auraient sans doute besoin d’aide pour les laver. À la manière d’un chimiste, tu devras découvrir le meilleur liquide pour nettoyer les vitres. Guide-toi sur les consignes détaillées que tu trouveras dans l’annexe 1. 
[bookmark: _Toc39050137]Matériel requis
3 chiffons du même tissu (ex. : 3 linges à vaisselle).
1 tasse à mesurer. 
3 contenants d’environ 250 ml (ex. : tasse, pot, gobelet).
Eau du robinet.
Vinaigre blanc (2 cuillères à thé).
Savon à vaisselle (quelques gouttes).


	[bookmark: _Toc39050138]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Expérimenter différents mélanges de liquides pour nettoyer les fenêtres; 
Observer des résultats et les comparer afin de tirer des conclusions. Il pourra s’inspirer de l’annexe 3 pour noter ses résultats;
Communiquer ses recommandations;
Utiliser un vocabulaire précis pour parler de ce qu’il fait.
Vous pourriez :
Aider votre enfant à être le plus précis possible dans ses mesures de liquide;
Encourager votre enfant à recommencer plus d’une fois, si c’est nécessaire;
Inciter votre enfant à utiliser le vocabulaire de l’annexe 2;
Montrer à votre enfant les symboles de danger qui accompagnent certains produits domestiques.


Source : Activité proposée par Donald Gaudreau, conseiller pédagogique à la Commission scolaire de la Pointe‑de-l’Île, et Geneviève Morin, conseillère pédagogique à la Commission scolaire de Montréal.
[bookmark: _Hlk38533020]Science et technologie
[bookmark: _Toc39050139]Annexe 1 – Pour y voir plus clair!
[bookmark: _Toc37868571]Consigne à l’élève
À ce moment-ci de l’année, les fenêtres sont sales, très sales! Tes parents auraient sans doute besoin d’aide pour les laver. À la manière d’un chimiste, tu devras découvrir le liquide le plus efficace pour nettoyer les vitres.
Suis les étapes pour réaliser l’expérienceConsignes de sécurité
· Attention! Choisis une fenêtre où il est sécuritaire de faire ton expérimentation.
· Si tu veux faire un test avec un produit commercial, demande la permission à un parent.

1. Dans trois contenants différents, prépare trois liquides à tester.
Préparation des liquides à tester
· Identifie chaque contenant.
· [bookmark: _Hlk38356788]1er liquide : remplis le contenant d’eau du robinet*.
· 2e liquide : remplis le contenant d’eau du robinet* et ajoute 2 cuillères à thé de vinaigre blanc.
· 3e liquide : remplis le contenant d’eau du robinet* et ajoute 2 gouttes de liquide à vaisselle.
* 250 ml d’eau.

2. Choisis une fenêtre sur laquelle tu feras tes tests. Si c’est possible, choisis une fenêtre au soleil pour mieux voir les résultats.

3. Prends un chiffon, trempe-le dans le 1er liquide et nettoie le bas de la fenêtre.

4. Prends un deuxième chiffon, trempe-le dans le 2e liquide et nettoie le milieu de la fenêtre.

5. Prends un troisième chiffon, trempe-le dans le 3e liquide et nettoie le haut de la fenêtre.

6. Attends 2 minutes pour que tout soit sec et compare les résultats. Si c’est possible, fais une observation une heure plus tard.

Observes-tu une différence? Quelle partie de la fenêtre est la plus propre? Communique tes recommandations à tes parents en utilisant le vocabulaire proposé à l’annexe 2.
Note
Envie de pousser un peu plus loin l’investigation? Recommence les tests deux ou trois fois pour confirmer tes résultats. Tu peux également mélanger d’autres produits à l’eau (jus de citron, shampoing et liquide commercial pour le lavage des fenêtres). 
Et pourquoi ne pas offrir un lavage de fenêtres en cadeau pour la fête des Mères?
Science et technologie
[bookmark: _Toc37868574][bookmark: _Toc39050140][bookmark: _Hlk38450302]Annexe 2 – Les mots pour y voir plus clair!
Les mots suivants permettent de s’exprimer plus clairement pendant et après l’expérience.
	Chiffon
	Contenant
	Couleur, coloré

	Danger
	Fenêtre
	Frotter

	Mélanger
	Odeur
	Opaque

	Nettoyer
	Produit domestique
	Propre

	Sale, saleté
	Sécurité
	Translucide 

	Transparent
	Verre
	Vitre

	Un mélange est une association de plusieurs substances. Quand ces substances se mélangent parfaitement, on les dit « miscibles »; c’est le cas ici de l’eau avec le vinaigre et de l’eau avec le liquide à vaisselle. Quant aux substances qui ne se mélangent pas, elles sont dites « non miscibles ». 


Tu ne connais pas certains mots ou tu les utilises peu?
Cherche ce qu’ils veulent dire! Tu peux les comprendre en trouvant des exemples, des illustrations, des photos, des synonymes. Essaie de les utiliser pendant ton expérience, mais surtout quand tu communiqueras tes recommandations.





Les symboles de danger

Ce contenant risque d’exploser s’il est chauffé ou percé. Des éclats de métal ou de plastique peuvent causer des blessures graves, en particulier aux yeux.
Ce produit brûle la peau ou les yeux dès qu’il entre en contact avec ceux-ci. S’il est avalé, il brûle la gorge et l’estomac.

Ce produit peut causer une maladie ou la mort s’il est léché, ingéré ou bu et, parfois, s’il est simplement inhalé.

Ce produit ou ses vapeurs s’enflamment facilement à proximité de sources de chaleur, de flammes ou d’étincelles.


Source : Santé Canada, https://www.canada.ca/fr/sante-canada/services/securite-domicile/securite-produits-chimiques-menagers.html#a4.

 Explosif

[image: ]
[image: ]Corrosif


Poison

[image: ]
Inflammable

[image: ]

Science et technologie
[bookmark: _Toc39050141]Annexe 3 – Modèle de fiche d’observation des résultats
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Science et technologie
[bookmark: _Toc37868584][bookmark: _Toc39050142]Annexe – Exemple d’organisation de l’expérience
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	1er liquide
3e liquide
2e liquide
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	Tu as eu la chance en classe de programmer avec l’application pour iPad Swift Playgrounds. Libre à toi de poursuivre les activités dans Apprendre à coder 1 si tu as accès à un iPad à la maison. Tu as appris à programmer des instructions claires et bien ordonnées à l’aide de commandes, à déboguer, à créer des fonctions et des boucles. Cette semaine, je t’invite à réinvestir ces connaissances et compétences à partir de Scratch, un langage de programmation proposé par le MIT. Tu apprendras à penser de façon créative, à collaborer, à résoudre des problèmes et à raisonner.
[image: https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/12214/course/section/1639/raisonsprogrammerscratch.jpg]
Le fonctionnement de Scratch est assez simple. Il faut assembler des blocs pour créer le projet. Les blocs s’assemblent sous la forme d’un casse-tête exécutable. 
Étape 1 : Création d’un compte 
· Pour te créer un compte, tu dois te rendre à l’adresse suivante : scratch.mit.edu 
· Tu dois cliquer sur Rejoindre Scratch dans la barre de menu en haut à droite 
· Tu dois ensuite te choisir un nom d’utilisateur et un mot de passe. Pour être certain de ne pas l’oublier, note-le dans un cahier, ton agenda ou à un autre endroit. 
· Tu dois compléter les informations qui te seront demandées.
Voilà! Tu as déjà réussi ton tout premier défi!

Étape 2 : Fonctionnalités de base
Visionne la vidéo pour comprendre les fonctionnalités de base. Tu seras ainsi en mesure, entre autres, de :
· Mettre les pages de programmation en français.
· Enregistrer une création.
· Donner un titre à ta programme.
· Distinguer les différentes catégories de blocs.
· Modifier et supprimer des Sprites (avatars).
· Choisir et modifier la scène (l’arrière-plan).
· Ouvrir tes projets.
Voilà! Tu connais maintenant les fonctionnalités de base de Scratch. Tu peux maintenant créer à ta guise une multitude de projets. Laisse aller ta créativité!

Étape 3 : Créations
Tu as maintenant trois options. 
· Tu peux remplir les missions proposées ci-dessous. Il s’agit de vidéos à regarder pour ensuite tenter de créer la programmation dont tu n’as vu que le résultat. Ça peut sembler complexe, mais tu as accès à une fiche d’aide au besoin et à une fiche de correction.
· Tu peux résoudre les cartes devinettes (plus bas). La devinette contient une programmation et une question. Pour valider ta réponse, tu dois reproduire cette programmation.
· Tu peux créer sans modèle en explorant les différentes options de Scratch. Teste régulièrement ta programmation pour pouvoir régler plus facilement un bogue. Essaie différents blocs de programmation pour découvrir leur effet. 

Mission 1 : Océan
Ta mission est de reproduire ce que tu vois dans la vidéo. 
· Observe l’arrière-plan qui a été choisi et va sélectionner le bon.
· Sélectionne le Sprite et place-le au bon endroit de départ.
· Débute ta programmation par un bloc Événement où tu dois cliquer sur le drapeau vert pour débuter le programme.
· Le nageur parle dans des bulles, puis se déplace de gauche à droite. Tu remarques également un bruitage. 
· Crée ta programmation afin de reproduire le plus fidèlement possible ce que tu vois dans la vidéo. Visionne-la de nouveau au besoin. Teste régulièrement ta programmation.
· Si tu as besoin d’un coup de pouce, consulte la fiche Coup de pouce.
· Si tu as besoin d’aide, consulte la fiche Aide.
· Visionne ton résultat. Lorsque tu es satisfait, consulte la fiche Correction.





Mission 2 : Chat
Ta mission est de reproduire ce que tu vois dans la vidéo.
· Clique sur Fichiers, puis sur Nouveau.
· Observe l’arrière-plan qui a été choisi et va sélectionner le bon.
· Débute ta programmation par un bloc Événement où tu dois cliquer sur le drapeau vert pour débuter le programme.
· Utilise un bloc de programmation afin que ton Sprite se positionne au bon endroit au départ.
· Le chat se déplace et miaule. Tu devras utiliser le déplacement, la boucle, le bruitage et la bulle.
· Crée ta programmation afin de reproduire le plus fidèlement possible ce que tu vois dans la vidéo.
· Si tu as besoin d’aide, consulte la fiche Aide.
· Lorsque tu es satisfait du résultat, consulte la fiche Correction.

Mission 3 : Papillon
Ta mission est de reproduire ce que tu vois dans la vidéo.
· Observe l’arrière-plan qui a été choisie et va sélectionner le bon.
· Sélectionne le Sprite et place-le au bon endroit de départ.
· Débute ta programmation par un bloc Événement où tu dois cliquer sur le drapeau vert pour débuter le programme.
· Le papillon bat des ailes puis s’envole. Tu devras utiliser les 2 costumes du Sprite, la boucle et le déplacement. 
· Crée ta programmation afin de reproduire le plus fidèlement possible ce que tu vois dans la vidéo.
· Si tu as besoin d’aide, consulte la fiche Aide.
· Lorsque tu es satisfait du résultat, consulte la fiche Correction.

Mission 4 : Deux papillons
Ta mission est de reproduire ce que tu vois dans la vidéo.
· Continue à partir de ta programmation de la Mission 3.
· Le 1er papillon bat des ailes, puis s’envole. Le 2e papillon attend, puis s’envole. Tu dois donc ajouter un 2e Sprite puis effectuer sa programmation qui débute avec le même bloc que le 1er Sprite.
· Crée ta programmation afin de reproduire le plus fidèlement possible ce que tu vois dans la vidéo. 
· Si tu as besoin d’aide, consulte la fiche Aide.
· Lorsque tu es satisfait du résultat, consulte la fiche Correction.

Devinettes
Clique sur la devinette et réponds à la question. Reproduis ensuite la programmation pour valider ta réponse.                Devinette 1		Devinette 2		Devinette 3		Devinette 4



Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc39050143]Bien dans ta peau et Passe à l’action
[bookmark: _Toc39050144]Consignes à l’élève
Activité 1 : Bien dans ta peau
Regarde la vidéo.
À partir de quels éléments ton image corporelle se construit-elle?
Discute de la vidéo avec tes parents si tu as envie.

Activité 2 : Passe à l’action
Exécute les mouvements de la chorégraphie.
Expérimente des activités de manipulation avec les poïs.
Consulte ce document pour effectuer l’activité.

Consulte le site Reste actif! pour accéder à l’ensemble des activités proposées au primaire et au secondaire, aux activités spéciales et à d’autres ressources.
[bookmark: _Toc39050145]Matériel requis
Poïs.
Matériel pour construire des poïs : 
Rouleau de papier de toilette vide, règle, vieille chaussette, ruban adhésif, corde, ciseaux;
Bas de nylon, ciseaux, balle de tennis.



	[bookmark: _Toc39050146]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
S’informer sur l’image corporelle;
Expérimenter les activités proposées.
Vous pourriez :
Soutenir votre enfant dans son apprentissage en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos de l’image corporelle;
Faire les activités avec lui, ou alterner l’accompagnement et l’autonomie, selon l’activité.
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ÉCOLE DU GRAND-CHÊNE

	
Bonjour mes amis bonjour ! 

Cette semaine nous vous invitons à aller dehors, pour mettre en pratique une habileté de manipulation que vous connaissez bien, c'est-à-dire le dribble. 

1. Tout d’abord, dribblez librement (cela vous échauffera un peu) avec une main, puis l’autre. 

Ensuite dribblez en mettant un genou au sol, en faisant passer le ballon sous une jambe, les 2 jambes, déplacez-vous en pas chassés et en zigzagant. 

2. Maintenant faites votre propre parcours, adapté à vos capacités. 

Par exemple : vous dribblez sur place 10 fois, vous avancez en effectuant des zigzags… Bref, soyez créatifs, sécuritaires et amusez-vous ! 

Ah oui ! n’oubliez-pas de bien nettoyer votre ballon surtout si vous le prêtez à quelqu’un… 

[image: 7B1E1638]Vos enseignants M. Marc et Mme Marie-Pier.
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Musique
[bookmark: _Toc39050147]Je suis juge à « La voix »
[bookmark: _Toc37081497][bookmark: _Toc39050148]
Consignes à l’élève
La voix est un concours de chant diffusé à TVA depuis le 20 janvier 2013 et animé par Charles Lafortune. Tu dois choisir un ou des participants à juger parmi ceux des auditions à l’aveugle (la première étape du concours). Tu trouveras la plupart de ces auditions en cliquant sur ce lien ou en accédant à TVA sur demande sur ton téléviseur.

Consulte le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc37081498][bookmark: _Toc39050149]
Matériel requis
Un téléviseur ou un appareil technologique (tablette, portable, ordinateur).
Le document en annexe, qui t’aidera à porter ton jugement.



	[bookmark: _Toc37081499][bookmark: _Toc39050150]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Reconnaître plusieurs éléments musicaux, expressifs et d’ordre socioculturel;
· Développer son jugement critique et esthétique;
· Construire son argumentation;
· Utiliser le vocabulaire musical.
Vous pourriez :
· Consulter le lexique inclus dans l’activité pour pouvoir interagir avec votre enfant;
· Jouer le jeu du critique avec votre enfant : comparer vos choix respectifs et en discuter.




Musique
[bookmark: _Toc37081500][bookmark: _Toc39050151]Annexe 1 – Je suis juge à « La voix »

Étapes de la réalisation 

Quelle est ta première impression lorsque tu écoutes ce chanteur ou cette chanteuse? (Tu peux donner plusieurs réponses.)
J’aime le choix de chanson.
Son timbre de voix me plaît.
J’ai un sentiment de joie, de bonheur.
Je me sens calme.
Je ressens de la tristesse.
Je trouve que c’est bizarre.
J’ai envie de bouger, de me défouler.
Je trouve cette musique agressive.
J’éprouve de l’indifférence.
J’ai une autre impression.

Remplis l’annexe 2 (si tu peux imprimer le document) ou écris tes réponses sur une feuille.

Aurais-tu fait tourner ton fauteuil pour ce chanteur ou cette chanteuse?
Relie ta réponse à tes impressions et à des éléments que tu as reconnus à l’annexe 2.
Exemple : « Oui, j’aurais fait tourner mon fauteuil, car j’aime les voix graves et les chansons très rythmées avec beaucoup de percussions. »


Si tu veux aller plus loin
Exerce ton jugement en écoutant d’autres interprètes.
Exerce-toi à être juge comme à La voix chaque fois que tu écoutes une chanson.
Musique
[bookmark: _Toc39050152]Annexe 2 – Je suis juge à « La voix »

[bookmark: _Toc39050153]Que reconnais-tu lors de l’écoute?
Encercle ou écris les éléments que tu reconnais.

	Je reconnais des nuances :                      

	Je reconnais un tempo :

	p = piano = sons doux                                       

	Lent

	mf = mezzo forte = sons moyens                                            

	Modéré

	f = forte = sons forts                                                          
	Rapide

	Crescendo

	

	Decrescendo

	


Je reconnais des instruments :
Guitare acoustique, guitare électrique, clavier, batterie, instruments de la famille des vents, basse électrique, etc.   
                       
Je reconnais le registre (hauteur) de la voix de l’interprète :
 Aigu   

Moyen     

Grave

Je reconnais que l’interprète a :
Une voix juste  

Une bonne prononciation 

Je peux nommer une caractéristique du timbre (couleur) de la voix de l’interprète :     
Rauque, douce, nasillarde, etc.
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	BONIFICATION
ÉCOLE DU GRAND-CHÊNE

	Petite révision en art dramatique!

Cette semaine, on reprend quelques éléments que nous avons vus au début de l’année! Tu remarqueras l’utilisation de certains mots faisant partie du lexique de l’art dramatique. 
Pour faire une bonne révision, tu dois comprendre ce que veut dire ces termes et être capable d’en faire une définition dans tes propres mots. Cette semaine, on visite à nouveau Charlie Chaplin et ses particularités.

Charlie Chaplin: 
[image: ]Son vrai nom est Charles Spencer. Il est né en 1889 dans une banlieue pauvre de Londres et il est mort en 1977. Il est à la fois un acteur, un réalisateur (celui qui dirige la création), un producteur (celui qui distribue l’argent pour faire le film et engage le personnel), un scénariste (celui qui écrit l’histoire) et un compositeur musical. 
Si tu te souviens, les éléments principaux des films de Charlie Chaplin sont: 
- cinéma muet jusqu’en 1940. (Son premier film parlant est en 1940),
- cinéma en noir et blanc. (Il touchera le cinéma en couleur à partir des années 1960) 
- cinéma comique (comédie),
- exagération des expressions du visage et de la gestuelle,
- on reconnait le personnage de Charlot (interprété par Charlie Chaplin) avec son chapeau melon, sa canne et sa petite moustache noire. 
- Charlot est un clown sensible qui cherche à faire rire et à émouvoir son public. 




Quelques définitions: 
Exagération: action de grossir démesurément les éléments reliés à l’interprétation. (Les expression du visage, les gestes, la voix, une attitude, des mimiques (grimaces), etc.)
Expression: qualité d'un visage, d'un regard, d'un mouvement qui exprime spontanément les sentiments. 
Gestuelle: manière de bouger pour un acteur. (Sa démarche, ses gestes, etc.)


Voici quelques extraits vidéos:
- The lion cage (tiré du film The Circus): https://www.youtube.com/watch?v=_0a998z_G4g 
*Remarquer ici comment la musique suit l’histoire et les émotions de Charlot. Je te propose de regarder en entier si tu as le temps le film The Circus car il y a plusieurs moments comiques!
- Un extrait du film The Kid: https://www.youtube.com/watch?v=qNseEVlaCl4

Cette semaine, le Théâtre de L’Arrière-Scène nous permet de voir gratuitement la pièce Tout ce que vous n’avez pas vu à la télé de Simon Boulerice. Vous pourrez visionner cette oeuvre jusqu’au 7 mai inclusivement sur ce lien: https://vimeo.com/112717402/f477d50884 .





Danse
[bookmark: _Toc38607355][bookmark: _Toc39050154]Défi moteur
[bookmark: _Toc38607356][bookmark: _Toc39050155]
Consigne à l’élève
· Tu es invité à relever un défi. Déplace-toi d’une pièce à l’autre dans ta maison en expérimentant le plus de mouvements possibles dans différents espaces.
· Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc38607357][bookmark: _Toc39050156]
Matériel requis
· Des feuilles ou des cartons.
· Des crayons.


	[bookmark: _Toc38607358][bookmark: _Toc39050157]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Bouger;
· Explorer les différents modes de déplacement;
· Stimuler sa créativité.
Vous pourriez :
· Vous assurer que les mouvements qu’a choisi d’exécuter votre enfant correspondent à ses capacités et à l’espace dont il dispose.
· Organiser une compétition entre frère(s) et sœur(s) et attribuer des points à ceux qui n’oublient pas de se déplacer de la façon convenue.



Source : Activité proposée par Rachel Sénéchal, spécialiste en musique et danse, école de la Fourmilière (Commission scolaire des Premières-Seigneuries).

Danse
[bookmark: _Toc38607359][bookmark: _Toc39050158]Annexe – Défi moteur

Proposition d’activité :
· Avec tes parents, détermine les différents endroits de votre logis où tu serais susceptible de te déplacer.
· Sur une grande feuille, fais une liste de tous ces endroits.
· Choisis un mode de déplacement différent pour chaque endroit (ex. : ramper, sauter sur un pied, rouler, faire des pas chassés, imiter un animal). 
· Demande à ton parent d’afficher cette liste sur un mur ou sur le frigo pour que tu puisses la consulter facilement. 
· Détermine le temps pendant lequel l’activité se déroulera. 
· Pendant la période déterminée, tu devras utiliser le mode de déplacement choisi pour chaque endroit.
· Sois créatif et amuse-toi!


* Regarde l’annexe qui suit pour t’inspirer et essaie de trouver tes propres idées de mouvements.

Danse
[bookmark: _Toc38607360][bookmark: _Toc39050159]Annexe – Défi moteur (suite)

	Endroit
	Déplacement

	Salle de bain / toilette
[image: Bathtub, Bubble, Man, Bath, Silhouette]

	Comme un poisson
[image: ]

	Salon

[image: ]
	Comme un serpent
[image: ]


	Cuisine
[image: Refrigerator, Fridge, Freezer, Cold]

	Comme un flamant rose (sur un pied)
[image: Animal, Bird, Cartoon, Flamingo, Pink]



	[image: Bed, Pillow, Zudeck, Wooden Bed, Rest]Chambre

	Comme une souris (petits pas, sans bruit)
[image: Rat, Mouse, Cheese, Animal, Mammal]


	Dehors
[image: ]
	Comme un ours (grands pas lourds)
[image: Animal, Bear, Brown, Cub, Cute, Hairy]




[bookmark: _Hlk37078714]Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39050160]Es-tu un bon cybercitoyen?
[bookmark: _Toc39050161]
Consignes à l’élève
Lis la mise en situation et remplis la fiche que tu trouveras en annexe. Tu pourras ensuite : 

Discuter de la situation avec tes parents ou un ami, afin de prendre conscience des sentiments que peut provoquer une situation de cyberintimidation;
Envisager des impacts de l’intimidation dans la vie des personnes qui la créent, la subissent ou en sont témoins et trouver des solutions pour éviter ces impacts.
[bookmark: _Toc39050162]Matériel requis
Activité en annexe.


	[bookmark: _Toc39050163]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant sera amené à distinguer une action acceptable d’une action inacceptable, en société et sur les réseaux sociaux, selon une mise en situation proposée.
Votre enfant s’exercera à :
Reconnaître les perceptions et les sentiments des autres acteurs d’une situation;
Trouver des solutions pour remédier à une tension sociale.
Vous pourriez :
Discuter des jugements qui peuvent causer des situations de tensions;
Établir des liens entre le manque de communication et la dégradation de la situation.



Source : Activité proposée par Izabelle Houde de l’école des Jeunes-du-Monde (Commission scolaire de la Capitale). 

Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39050164]Annexe – Es-tu un bon cybercitoyen?


Mise en situation
En rentrant de l’école, tu es allé consulter tes réseaux sociaux. Tu sais bien que tu n’as pas l’âge recommandé, mais tes parents t’ont permis de te créer un compte, à condition qu’ils puissent y avoir accès et te superviser de temps en temps. Cela te va très bien, car tu considères que les réseaux sociaux doivent servir à partager des informations amusantes et positives. Tu n’as rien à cacher.
Mais voilà, ce soir, en regardant les publications de tes amis, tu constates qu’une élève de ta classe a partagé une critique très méchante sur une autre élève de ton groupe, et que plusieurs camarades ont commenté en ajoutant des détails disgracieux. 
Tu fermes l’ordinateur, bien déçu de la situation… 

Dans chacune des bulles suivantes, tente de dégager la vision de chaque « personnage » de l’histoire en précisant : 
· Des émotions qu’elle ou il a pu ressentir dans la situation;
· Des impacts que cette situation peut avoir sur son quotidien.

Discute ensuite avec tes parents ou tes amis pour déterminer ce que tu ferais si cette situation t’arrivait. 

LES TÉMOINS
LES PERSONNES 
QUI INTIMIDENT
LA VICTIME

























Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39050165]Choisir un moyen de transport
[bookmark: _Toc39050166]Consignes à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre en analysant le choix d’un moyen de transport selon les caractéristiques du territoire. 

L’étude de l’aménagement et de l’occupation d’un territoire passe entre autres par l’analyse des moyens de transport qui permettent de le parcourir.
Dresse un tableau présentant des moyens de transport ainsi que des atouts et contraintes du territoire qui peuvent expliquer qu’on les choisisse.
Nomme des moyens de transport que tu connais.
Donne des raisons qui expliquent pourquoi chacun de ces moyens est utilisé.
Pour chaque moyen de transport, fais le lien entre son utilisation et des atouts et contraintes du territoire (ex. : l’avion est utilisé pour parcourir des territoires éloignés l’un de l’autre).

Porte maintenant ton attention sur le développement des moyens de transport dans le passé.

À l’aide des ressources à ta disposition ou avec l’aide d’un adulte, réalise l’activité présentée en annexe, où tu dateras l’apparition des moyens de transport sur le territoire du Québec actuel.
Crois-tu que le développement des moyens de transport se fait au même rythme partout?
Compare les moyens de transport et de communication qui existaient au Québec et dans les Prairies canadiennes à une même époque en consultant l’onglet Transport et communication de la page Le Québec vers 1905 / Les Prairies vers 1905 du site du Service national du RÉCIT de l’univers social.
[bookmark: _Toc39050167]Matériel requis
Selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.) et d’impression;
Appareil numérique muni d’une connexion Internet.

	[bookmark: _Toc39050168]Informations aux parents
À propos de l’activité
L’étude de l’histoire et de la géographie permet la découverte de traces laissées par les sociétés du passé sur un territoire et son organisation. L’ensemble des groupes qui ont occupé ce territoire l’ont aménagé selon leurs besoins et ses possibilités, ses atouts et ses contraintes.



Source : Activité réalisée avec la collaboration du Groupe des responsables en univers social (GRUS). 

Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39050169]Annexe – Les moyens de transport 
Classe les moyens de transport suivants selon le moment où ils ont commencé à être utilisés sur le territoire du Québec actuel.

automobile – avion – bateau à vapeur – bicyclette – calèche – canot – chaloupe – cheval – locomotive – motoneige – paquebot – radeau – traîneau – raquettes – toboggan – voilier 
	[bookmark: _Hlk36990778]Période 
	Transport 

	Avant 1500
	



	1501-1550
	



	1551-1600
	



	1601-1650
	



	1651-1700
	



	1701-1750
	



	1751-1800
	



	1801-1850
	



	1851-1900
	



	1901-1950
	



	1951-2000
	



	2001-2020
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. Cest trés souvent un adjectif. I fait partie du groupe verbal. Il ne peut étre supprimé, ni déplacé.

Il Saccorde en genre et en nombre avec le nom ou pronom (le sujet) auquel il se rapporte.

Important! LSEABUE ot lo T coivent désigner laméme chose ou la (les) méme(s) personne(s).

Les

Ce sont des mots qui expriment un état et non une action comme jouer, construire, courir, monter, .
Eeanples

[Ces enseignante:

> Pour savoirsion a un attribut du sujet, on pose la question de la maniére suivante:

~ BYED + Verbettrit ces ersegnant

> Onpeut aumtrouverl-en le remplagant par I8 ou Blplacé devant Ieverbeuttrlbu'hf. semk

> L'GiEfiBUE est donc Gentilles SEArIes: cles adjectifs qui caractérisent EYTITIEITIEN (sujet de la phrase).

Eremple de plrase o e verbe mest pas suiul dPun alirbat du sufets
T R vt  cole pour ortor

Sujet V. complément dephrase

Regarde la vidéo L'attribut du sujet d’AlloProf (jusqu’@ 3min30s) pour d’autres exemples.

Compléte maintenant les exercices en ligne: Identifier 'attribut du sujet 1 & Identifier I'attribut du sujet 2
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Cette semaine, nous te proposons de revoir des notions importantes du programme soit:
Iattribut du sujet et 'accord des participes passés employés seuls, avec étre puis avec avoir.

Pour faire ces activités, tu dois avoir accés a Internet et & un appareil électronique.
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L'accord du participe passé
employé avec AVOIR

Nﬂ n d’Alloprof (avec quelques modifications)

; Le participe passé (P.P.) employé avec I’auxil

i 2 " " 2
; seulement si le complément direct est placé avant le verbe.

1 * Si le verbe n'a pas de complément direct ou si celui-ci est placé aprés le verbe, le
! participe passé reste invariable.

i question suivante: $ujet + aux. avoir + P.P. + qui/quoi ?

i
i EI( s
/ pron T{l)\
de la voisine sont gentilles. Je @ ai vues cet aprés-mi

nom (f.pl.)
! Le C.D. est placé avant le verbe = vues (f.pl).
i

i & ?

; | o frappé [CRlE | o frappé quoi ? ELaels

i Le C.D. est placé apres Ie verbe = frapp@ (invariable).

i

i Regarde cette vidéo du site La machine & écrire sur les P.P. employés avec avoir
! pour plus d’exemples.

i

ire avoir saccorde en genre et !
i en nombre avec le nom ou le pronom qui exerce la fonction de complément direct (C.D.)

! Py 3.2 o
- Pour trouver le nom ou le pronom avec lequel le participe passé s'accorde, il faut poser la

Pratique-toi maintenant
avec ces exercices en ligne.

Tu y retrouveras tous les types
1 de participes passés.

i

i Un aide-mémoire est
disponible & la prochaine
page pour t'aider.

Le partici ss€
i L'accord du participe passé

(remplcoSEED | | s

Jai vu qui? [

! Le son é/er & la fin d’'un verbe
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L'accord du participe passé L'accord du participe passé
employé SEUL employé avec ETRE

ou avec un verbe affribufif

Notion vue dans Anbm ! Notion vue dans Arobas |

i Le participe passé (part. p.) employé sans Pauxiliaire
: avoir ou &kre s'accorde en genre et en nombre, comme lauxiliaire étre regoit le genre et le nombre du noyau du
i un adjectif, avec le nom (ou le pronom) dont il dépend. :; groupe du nom sujet ou du pronom sujet.

| !
i Ex.s i
! nom part.p. i
: :: Les lionceaux sont né$ ce matin.

i L'adoption doit étre une décision réfléchi€. i
(f.s) (£3) i (m.pl) (m.pl)

nom  aux part.p.

part.p.  pron. it pron. aux. part.p.

1 Convaincus, ils adoptent une chatte tigrée de trois ans. .l Hier, elles sont allé€$ au zoo.
(m.pl.) (m.pl) (f.pl) (f.pl)

! Regarde cette vidéo d’AlloProf sur les P.P. employés seuls

! pour plus d’exemples.
b

i1 Regarde cette vidéo d’AlloProf sur les P.P. employés avec étre :
i pour plus d’exemples. i
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Aide-mémoire Y Accordd_e;buarticipés;;;sés: ‘i S

Je trouvelj'écris le participe passé
Accord des
participes passés

v
Tu as eu de la difficulté avecles !

(Truc: Le mot se place dans un passé composé? Ex: j'ai ... (mangé), tu as ... (jouet),...
Jeme demande: “Leparticipe passé estil employé SEUL 2Avec ETRE?Avec AVOIR?"

exercices précédents? . ) )
Un participe passé employé SEUL ouavec ETRE Un participe passé employéavec AVOIRs"accorde
Ca a bien été mais tu veux te s'accorde en GENRE et en NOMBRE avec son SUJET.

% en GENRE eten NOMBRE avec le C.D. (complément
pratiquer davantage?

direct) sicelui-ciest placé DEVANT leverbe.

*3ilo 0. est placé APRES ke verbe ou quiln'y ena PAS, le P.P. reste invariable.
Jeposelaquestion: Jepose laquestion:
\ «Quilqu’est-ce quifaitI'action de + (v. a I'infinitif) ?»

i 13
Régle: Regle: 8
L
|
=

“onsulte le site d’Alloprofet joue a
PP L/archer.

«Qui?» ou «Quoi?» aprésle verbe.

- Une partie de chaque type de P.P, Jerelisavec une fléche le participe passé ausujetouau C.D.

- Essaie d’inclure tous les P.P

v (23 2
%/ Tu reléves le défi? Fod J'accorde, s'ilya lieu, le participe passé (é, ée, és, ées)selonla régle nommeée ci-dessus. r.
L ST T W e e -

‘r‘ e Jinscrislegenre (m. ouf.) etle nombre (s. oup.) dusujetouduC.D.
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72335 Ordonner des ractions ayant un meme numérateur

Pour ordoner ces fractions qui ort le méme numérateur, comsre leur dénominateur.
Pour un méme nombre au numérateur
« la fraction qui a ke plus petit nombre au dénominateur H
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il
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-M* Ordonner des fractions dont les dénominateurs sont différents
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_m' Les fractions équivalentes

Des tractions sont equivalentes lorsqu'elles représentent le méme nombre ou la méme.

quantité. Pour trouver des fractions équvalentes, on peut utiliser e tableau de comparaison,
Ia multiplication ou la division

o
i

Le tableau de comparaison (ou dessin)
Exemple:

Comme tu peu e constaler dans

o
Texemple, 1= 2.

5
557
On dit de ces 5 fractions qurelles
sont équivalentes

_m’ Reduire une fraction a sa plus simple expression

Le PGCD (Plus Grand Commun Diviseur)

Pour trouver le plus grand commun divseur 3 2 ou plusieurs nombres, on peut faire la lisce de.
tous s diviseurs de chaque rombre, puis chaisi e plus grand diviseur commun & ces nombres.
Exemple: Trouver le plus arand diviseur commun a 12, 24 et 48,

DIy (12)=(1,2,3.4.6, 12} Div 24} =11, 2.3,4,6,8, 12,24}

Div (48) = (1, 7, 3,4, 6,8, 12, 16, 24, 48)

Donc, ke plus grand commun diviseur de 12, 24 ot 48 est 17,





image14.png
ST A B - EcEE

mw Additionner et soustraire des fractions

Pour aditionner ou soustaire des fractions, eles daivent avoir un dénaminateur commun

Exemple:
" Soustacion § 34

3

Addition: % + 1

Vo les étanes & suvre pour additionner des fractions dont le dénorminateur de F'une est
un multiple ce Fairre

LA
Exemple: 7 + 2

D) \ GBS
Pour acditionner des fractons, tu | bult {5)+ (5, 10, 15, 20, ..}
choiss le denomnateur commun | sy (15, 30, |

1| ave tu utliseras. ' o
Ici, on utiise le 15, car c'est un des
rultiples de 5

Trouse une fraction équvalenie
2 £ ayant 15 au dénominateur. -
2 2 o
Done, & devicnt 5.
s s P 3 3
© i3 i

Maintenant, U oeux additioner
3 ponc &+ &=

Tu adiionnes uniquement
les numérateurs.

Exemple: £ + 5

Démarche Représentation
Pour soustraire des fractions, | biut (16): {16, 32, 48, ..}

choisis un denaminateur commun.

Wit (4): (4, 8,12, 16, 20,
1 i on utiise 16, car clest un cies e 1020
multiples ce 4.
Trouse une fraction équvalenie
&} ayant 15 au cénominateur.
2
Done, & dovien 75

Wiaintenan, w2 peux soustaie es
ot -
0 a_s
3 [Donc, - k=

Tu soustras uniquement

e
. i
os numérateurs.

5
T T

'E Siles fractions n'ont pas le méme dénominateur,utlise le plus petit commun multple (PPCH).

_m# Multiplier un nombre naturel par une fraction

Pour multplier un nombre naturel par une %

& ®®

Pour multipier une fracton par un nombre nature!

Voo see

axd

les 3 de & gateaux 3x8=2 -6 garean
3x8 & cest 24245

(On dit aussi 3 de 8

Que remerques-tu? Dans les 2 cas, t multplies seulement le numérateur
par le nombre naturel
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